Описание игры

Название: “Дорҕоон хонуута”
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Координаты детского сада: МБДОУ “Детский сад №28 “Кэнчээри” с.Танда” МР “Усть-Алданский улус (район)”
Образовательные цели и задачи:
Цель: организация детского сообщества, закрепление, повторение пройденного материала,  развитие мыслительных операций
Задачи: 
1. Воспитывать уважения друг другу, терпение, стремление, игровой интерес;
2. Учить умению выполнять задания различного характера;
3. Развивать связную речь, внимательность, способность к мыслительным операциям;
4. Поддержать инициативу, самостоятельность, организованность;
Правила использования игры: Игра бродилка представляет собой материал для закрепления и повторения пройденного материала по обучению грамоте  детей старшего дошкольного и младшего школьного возраста. В игре могут участвовать не более 4-х детей (чтобы наблюдателю было удобно следить за играющими). Начинающего игрока можно выбрать случайным генератором или просто жеребьевкой. Игрок бросает кубик, который показывает на лицевой стороне цифру (н-р, 5 ) 5 шагов фишками. Пятый шаг остановка с заданиями. Изюминка игры в заданиях; н-р, на остановках со знаком согласного звука задания характерны данному знаку. Если остановка с изображением дифтонга, то соответственно задание с дифтонгом. Все задания в конвертах с определенными изображениями каждой остановки. Но в игре есть остановки с сюрпризами, задними ходами, ходами вперед, которые стимулируют интерес к игре (грустный смайл-ход назад, радостный смайл-ход вперед, подарочная коробка-сюрприз). Особенность игры-бродилки “Дорҕоон хонуута”-это задания с секретами; “дешифратор”, “квадрат Полибии”, “засекреченные слова”, ребусы, рисунки-путанки, загадки, цифры-буквы, квест-задания и т.д.
Аудитория: дети старшего дошкольного и младшего школьного возраста
Предмет, материалы, которые были использованы при создании игры: поле-бродилка размером А3, фишки для хода, кубик для броска с цифрами 1-6, карточки с заданиями по пройденным материалам обучению грамоте, развития связной речи, словарного запаса, табло “дешифратор№1, №2”, “квадрат Полибия”, “Ребусы”, “засекреченные слова”, “спрятанные буквы”, картинки №1-7. На интерактивной доске; “Собери букву”, “найди предмет начинающие с гласных звуков”, “Найди предмет начинающие с согласных звуков”, “Собери предмет с дифтонгом”, найди предмет с парными согласными” и т.д. 
Условные обозначения:              
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           - что делает? Какой (ая)?

[image: синоним]
-синоним
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 Квадрат Полибия
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 Дешифратор №1
РЕБУС: хопто=хоппо
Квадрат Полибии: спрятанный слог  23+44=ответ “АС”
Спрятанный дифтонг: 43+23=ЫА
Найди 10 букв “У”






23+44=АС
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 Картина №7
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                                  = МУУС








Найди слова начинающиеся с согласных звуков
Найди слова с дифтонгами
Найти слова с парными согласными и т.д.
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Примерные задания:

Задания из конверта с изображением согласного звука            :

- ___                     ( МУУС, СААС, ТААС, ХААС...)

-картинка №7  “      ” (нужно найти слова начинающиеся с согласных звуков)
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-спрятанный слог                                                                            (САП)







-”звуки за цифры” (“Дорҕоон сыыппаралар”); прочитать спрятанные слова

6- И=2, 9-Т=8 (Задание; 1 4 4 1 = ТИИТ), 
3+Б=5, 5+А=8, 7-М=7, 7+Б=9, 2+У=7, 9-К=6 (Задание; 2 3 0 2 5 3 = БАМ БУК)
3+Б=5      7+Б=9      6-И=2
5+А=8     2+У=7      9-Т=8
7-М=7     9-К=6




Задания из конверта с изображением гласного звука             :

- _______        (нужно придумать слог или слово начинающиеся с гласного звука)

[image: Рисунок1]- “А”-                                                      найди предмет со звуком “А”с картинки №7







-     с помощью дешифратора                                  = УУС

нужно найти спрятанный слог  
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[image: Рисунок2][image: ]- Задания из конверта с изображением дифтонга  :
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-                      ()  (придумать слова или слог -                 )

- с помощью “Квадрата Полибии” найти дифтонг 
27+46= (ҮӨ)
22+34= (ИЭ) и т.д.

-Задания из конверта с изображением парных согласных
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-



- Картина №7 (               ) ; найти слова с парными согласными
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-                           проговорить и назвать парные согласные
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-                               ребус.
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